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A mellékelt képzési eszkdzok nagyon valtozatosak, és a sakk szinte minden tertletét
lefedik, a nyitaselmélettdl a taktikaig és a végjatékok gyakorlasaig. A legtobb gyakorlat
segit a sakk jobb megértésében vagy stratégiak memorizalasaban.
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Megje|enik egy pOZiCi(’), g L. Ellenrizze a memoridjat egy sakktablan — O X
van egy bizonyos ideje, hogy )
megjegyezze. Ezutan a tabla Tovabb
torlédik, és  megprobalja
rekonstrualni a poziciot ugy,

1/25 szint

hogy a megfelel6 figurakat a
megfelelé négyzetekre huzza.
A .Verseny” menuhoz
hasonléan ennek a modulnak
is hat szintje van (kezdd,
amatér stb.), és minden == e @ =t = @

szintnek egyre nehezebb A &) 2 I W H 4 & & E W &
alszintjei vannak. A megjegyzendd figurdk szama ndvekszik, a memorizalasra

9 masodperce van
arra, hogy
megjegyezze 3
figura poziciojat

amikor tudja,
megnyomhatja a
Tovabb gombot

rendelkezésre allo idd csokken. A szinteket és alszinteket az el6z6 szakaszok sikeres
teljesitésével oldhatja fel. Nézze meg, milyen messzire jut a memoriajal

.Képzés - Alapok — Minden Iépés megkeresése” menii

Ennek a modulnak két almenije van: ,Jatékos” és ,Ellenfél”. A valasztott almenitdl
figgben olyan pozicidkkal szembesllsz, ahol a kirdlyod vagy az ellenfél kiralya sakkban
all. A feladat az, hogy jelezd az 6sszes lehetséges lépést, amely a kiralyt kivonja a sakkbol.
Van azonban egy csavar: a mozdulatokat a kiraly, vezér, bastya, futo, huszar, gyalog
sorrendben kell jelezni. Ez azt jelenti, hogy el6sz6r minden lehetséges kiralymozdulatot
meg kell tennie, majd az Osszes vezér mozdulatot stb., Amig meg nem tett minden
lehetséges Iépést, amely biztonsagba helyezi a kiralyt. A 1épéseknek nem kell taktikailag
jo dontéseknek lennie, csak meg kell talalni azokat a valos [épéseket, amelyek megallitjak
a kozvetlen fenyegetést, még akkor is, ha ez nagy hatranyt okoz.

1" Lucas Chess R 2.16a
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Egy almenii 60 gyakorlatot tartalmaz a AL 1d6 / Atlag || Avg =

jatékos és az ellenfél Iépéseihez.
Kattintson duplan az elsé gyakorlat
elinditasdhoz (Jatszik), és ha megtalalja
az Osszes lépést, a kovetkezd feloldddik
és igy tovabb. A rendszer rogziti az idot
és az elvégzett hibakat (beleértve a rossz
sorrendben megadott athelyezéseket is).

Smmumm-thHm
|

A megoldasokat abba lehet hagyni a ,Bezaras” gombra kattintva. Folytataskor a program
emlékszik, hogy hol hagyta abba és onnan folytatja.

Az "Beallitdas - Minden szint Osszes eredményének eltavolitasa" visszaallitia a
megoldasokat nullara minden szinten.

~Képzés - Alapok - Huszarszeliditové valni” menii

Ezek olyan gyakorlatok, amelyek célja a huszar
mozgasanak gyakorlasa. Egy huszart mozgatsz azzal a
céllal, hogy egy mozdulatlan kiralyt (ellenfél)
megtamadjal (sakkot adj neki — akar tobb sajat 1épésben).
Néhany tesztben van mas figuraja is a tablan, amelyeket
ki kell kertlni. K6zben minden végrehajtas utan a kiraly
egy négyzettel odébb Iép a tablan a sor végéig, majd egy
négyzettel feljebb, és vissza a masik irdnyba azon a soron.
Végul kényszeritenie kell a kiralyt, hogy visszavonuljon
egészen az A8-ig. Elég unalmas.

Goal: to capture the king up to the square a8

.Képzés - Alapok - Két pozicié kozotti lépések” menii

Ahogy a kdvetkezd képen lathatd, a gyakorlat két poziciot mutat egymas mellett, a jobb
oldali a bal folytatasa.

A valasztott szinttdl figgden 1-10 Iépés térténhet a bal pozicidbdl a jobb pozicidba
jutdshoz. Az On feladata, hogy a figurdk mozgéasat a megfeleld sorrendben jelezze
(mezdneveket kell beirni), hogy a kezdeti helyzetbdl a végsé helyzetbe keriljon. Minden
probalkozasnal rogzitjik az idédet, és minden szinten a legjobb (legalacsonyabb) id6
kerdl kiemelésre a teljesitménylistan.
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1 Két pozicio kzotti Iépések - O X

Bezar

Kovetkezo lépések
5] » a4

() Tovabb

Le Nguien, N. - Jinova, Lucie (0-1) Wch U10 Girls-Bratislava (1993)
Helyes, 30.77 masodpercig tartott.

1 Két pozicio kdzdtti lepések. 1 szint

Bezér Kezd Eltavolitas
Datum Masodperc(ek)
2024.11.07 22:07 30.77
2024.11.07 22:06 44,22

Legkdnnyebb az 1. szint, ahol csak egyetlen Iépés torténik. A 2. szinttdl kezdve a képzés
egyre tobb gondolkodast és jo térlatast igényel a helyes lépések meghatarozasahoz,
Magasabb szintl jatékosoknak is kihivast jelenthet.

.Képzés — Alapok - Tabla egy pillantasra” menii

& Tabla egy pillantasra — O >
S + i |
Bezdr = Jatszik  Uj Eltévolitids
Helyszin Datum Szint Felhasznalt idé Hibak Intervallum Pozicio Négyzet szine Megtamadtak? Tamad?
4l | 3|

«ses

milyen babuk voltak a tablan. Az ugynevezett "Helyszinek" kilonbdzé poziciokat
képviselnek.

.Uj” gombbal Iétrehozunk egy helyszint.
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o7 Bedllitas *  Ebben az ablakban valasztasod szerint beallithat egy fix

v X masodpercet a memorizalasi fazishoz, vagy beallithat
Elfogad = Mégsem Ly s P P s o . /
néhany masodpercet a tablan lévd egyes figurakhoz.

Helyszin: | Arvier * ,Kérdezze meg” alatt novelheted a nehézséget azzal,

Minden megtekintés masodperce: hogy megkérdezed a figurak pontos helyét, a mez6

Masodperc(ek): [3 |2 szinét, ha megtamadtak egy masik figurat, vagy

v

Tipus: | Figurdnként < megté madtak oket.

Kérdezze meg:
Pozicic:

Négyzet szine:

Megtamadtak?:

Tamad?:

Beallitas utan ,Elfogad”

Memorizalom az allast:

& Arvier (x37) - m] X

& Arvier (x37) — O X

[ Bezérl [E'é Menjen a tablara l [0 A megoldas tesztelésel

1 szint

Figura Pozicid Négyzet szine Megtdmadtdk? Témad?

& | . >
& | 1 w7
A~ || ) .

Minden sikeresen megoldott pozicié utdn a nehézség nodvekszik, ha tovabbi figurakat
adunk a tablahoz. Az egyes munkamenetekben nydjtott teljesitményét az On Altal
hasznalt beallitasokkal egyutt rogzitjik. A valasztott bedllitasoktdl fliggben az allas
nagyon gyorsan nehézzé valhat.

.Képzés - Alapok - Koordinatak” menii

O Teljes tablan Két valasztasi lehetdség van:
28 1/4 téblan

n

o ,Teljes tablan” Kattintson a megfelel6 négyzetekre, amilyen gyorsan csak lehet - a cél
az, hogy a rendelkezésre allo id6 alatt a lehet6 legtobb helyes négyzetre kattintson.
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Lucas Chess — Képzés menii utmutaté 6/40

e ,1/4 tablan” A tablat 4 részre, blokkra osztja. Itt a megjelen6 mezdk egy blokkban
helyezkednek el.

B Koordinatak

ER oS
3

Pontszam
0

.Képzés — Alapok — A jatszma lépéseinek feljegyzése” menii
#. Ajatszma lépéseinek feljegyzése

+| = i

Bezir Uj Szintetismétel = Eltévolitds

Datum Szin Jaték  Lépések  Atlagos ido Hibak Tippek Siker

Itt egy mesterjatszma lépéseit kell beirnunk. A lépés @ @?

mindig megjelenik a tablan amit az ablak fels6 részen

lévé keretbe be kell irni. Beiras utan a zold pipara kell kattintani vagy nyomjunk Entert az
ellenérzéshez. Ha a beirasunk hibas a beirt |épés pirosra valt és probalkozhatunk Ujra. Ha
jO a lépés akkor megjelenik a kovetkezd 1épés.

A beirasnak nagyon pontosnak kell lennie, beleértve példaul a "+" jelet, amely egy sakkot,
kirdlytdmadast jelez. A beiras soran a tiszteket sajnos az angol elnevezés kezdbébetujével
kell irni: Kiraly=K, Vezér=Q, Bastya=R, Fut6=B, Huszar=N. Beiras utan a zold pipara kell
kattintani. Ha elakadsz, kattints az életmenté ikonra és beirja a |épést.

Lucas Chess R 2.16a verzid



Lucas Chess — Képzés menii utmutaté 7/40

A pipa melletti sarga emberkére kattintva a teljes jatszma megjelenik.

L Lucas Chess R 2.16a

O] & B
Bezar Ujrakezd  Bedlitss  Segédprogramok

N
1 D e s
2 Ban 6
3 de x4
4 Vde Acs
5 &b Xa7
6 a3 g6
7 @ £q7
8 &3 Afs
3 oo c-o
10 a3 f ¥
i1 Om A7
12 fxcs bxcE
3 f5
14 de Aes
15 g3 fxed
16 Gixed s
17 bxes dxcs
18 Gie6 A xcs
19 Wihge Wes
20 Wik HMxcs
21 fe3 £
2 Hb7 Habs
23 Ot Exo?
24 Oxb? £ xe3
25 fre3 17
B

2019.11.24 - 15th Ugra Governor's Cup

Vildgos: Semenova,El1

Sotét: Chekletsov, Ilya

Eredmény: 1-0

Fél-lépések: 2

Atiagos id6: 64.01"

Hibak: 0
Tippek: 2

Mi a kllonbség a sakkstratégia és a sakktaktika kozott? A kulonbség az, hogy a
sakkstratégia a jaték hosszu tavu terve, mig a sakktaktika az egyes Iépéssorozatok,
amelyeket a jaték folyaman egy cél eléréséhez hasznalhat. A stratégia a jatszma szélesebb
ralatasa, mig a taktika taktikai elemek (kotés, villa, felfedés stb.) alkalmazasa bizonyos
célok érdekében.

.Képzés - Taktika - Képzési poziciok” menii
A Lucas Chess-hez tartozo szamos képzési pozicid
tobb kategoriaba sorolhatd: mattok, végjatékok,
gyalogvégjatékok, egyedi |épések az egyenlitéshez
vagy gy6zelemhez, valamint altalanos taktika.

Az UNED sakkiskola taktikai
Egyediilallo lépések a gybzelemért

Gyalogvégjatékok
Joaquin Alvarez valtozatos pozicidi

Tul sok valasztasi lehetéség van ahhoz, hogy mindet L
Mattok a GM jatszmakban

felsoroljuk itt. Elég azt mondani, hogy tébb tucat |

i o o o , i Michele Tumbarello technikéja
lehetdseg van kiilonb6z6 poziciokkal és célokkal.

Rui Grafino végjatékai
Sakk-mattok Eduardo Sadier-tél
Sakk-mattok a FICS adatbazisbdl
Uwe Auerswald taktikai

P P P O OEFOOOEE OO

Victor Perez végjatekai

Lucas Chess R 2.16a verzid
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Minden képzési modul ezzel az
opcios képernybvel kezddédik. ’
Megmutatia a  kOvetkezd Efos=d  Megsem
megjelend pozici6 szamat. A

E A védelem megsemmisitése

Pozicié kivélasztasa (1..60): [1 %]

tipus azt jelenti, hogy a program

hogya n ha |ad az egyl k Tipus: | Szekvencidlis [egymas utani]
pOZiClébél a mé5|kba, Vagyis A oktatd kezdetben aktiv: (v
szekvencialis, véletlenszerl vagy
L, s . Ugras a kdvetkezdre a megeldas utan:
kombinalt Véletlenszerd,

Elére meghatérozott megoldasok eltavolitasa:

azonos sorrendben a pozicié
alapjén". Valassza kl, hogy Megjegyzések megjelenitése; v
szeretné-e, hogy az oktato

Haladé szint:
kezdetben aktiv |egyen, és hogy Ez a specidlis Gzemmdd csak azokra a pozicidkra vonatkozik,
, , amelyek megoldédsa szerepel a fajlban

a program az utols6 megoldas
utan ugorjon-e a kovetkez6 pozicibba. A ,Haladd szint” a jaték nehézségére vagy

erdsségére vonatkozik.

.Képzés — Taktika - Tanuljon taktikat ismétléssel” menii

Sakk-mattok a FICS adatbazisbadl
Mattok a GM jatszmakban

Matt 2 lépésben konkrét figurakkal
Az UNED sakkiskola taktikai

©® © O

Uwe Auerswald taktikai

O ® ©

Egyéni taktika ’

Ez hasonlo a ,Taktika - Képzési poziciok” modulhoz, azzal a kiilénbséggel, hogy amikor
kivalaszt egy gyakorlatot, és rakattint az ,Uj” gombra, lehetéség van az "Alapértelmezett
beallitasok" vagy a "Kézi beallitas" hasznalatara, amely azzal foglalkozik, hogy az egyes
rejtvények milyen gyakran ismétlédnek bizonyos méretl rejtvényblokkokban. Van egy
"Megerdsités” ismétlési mod a felhalmozott hibakhoz. Az 6tlet az, hogy ismétléssel

tanuljunk, igy a pozicid értékelése és a legjobb |épés meghatarozasa természetes.

@ Matt 1 |épésben — O X

Bezér Eltévolitds

Referencia Kezdé datum Befejezés datuma Napok - Orak:Percek Rejtvények szama Munkaidé  Hibak A

Lucas Chess R 2.16a verzid
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Alapértelmezett beallitasok
Kézi bedllitas

"Alapértelmezett beallitasok"-at valasztva megjelenik egy jatszma a végallassal. Ezt kell
megoldani. Megoldas mentésre kerll a paraméterekkel. Mint a képen lathatd 1000 allas
van ebben a blokkban (Matt 1 [épésben blokk). A kdvetkezd allasra a ,Képzés” gombra
kell kattintani.

Az ,Eltavolitas” gomb az egész blokkot torli, az 6sszes megoldassal.

@ Matt 1 Iépésben - O X

O o

Bezér Képzés  Eltavolitds

Referencia Kezdé datum  Befejezés datuma Napok - Orak:Percek Rejtvények szama Munkaidé = Hibak A

2024.11.09 14:02 1/1000 00:00:39

"Kézi beallitas” ablaka

Mint a "Alapértelmezett beallitasok”-nal lattuk akar 1000 feladat is tartozhat egy
blokkhoz. Itt a kézi beallitdsnal szabalyozhatjuk pl. 100-ra.

tﬂ A kiraly megtédmadasa a sancban [Matt 1-ben] beéllitasa — O x

v
N &

Elfogad Mégsem  Segitség

o’

A rejtvények maximalis széma blokkonként: | 100 || Referencia: |

Minden rejtvény ismétlése Biintetések
QO IX| . Qe “

Ismétlés Elvélasztésj N. Pozicick @ Erintett j

= = = = = N

Blokkok 7 ST TH L AR (ST T e T
Qe “ @ e “
Blokk Sorrend N. Lathaté Erintett

1 Eredeti 1 Igen D% - 100%

Megerdsités
Felhalmozott hibak a megerdsités elinditasshoz: |10« Cikdusok: (2 3| Halads szint
FiS fajlok
Fajl Fontossag Osszesen Tol
Attacking the king in the castle M1.fns 100 389 1

4 »
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.Segitség” gomb

A fenti képen lathaté ,Minden rejtvény ismétlések nélkiil’, ,A blokkok ismétlései
nélkiil”, ,Blintetések nélkiil” alatt beallitott értékeket lehet torolni itt.

© Minden rejtvény ismétlések nélkiil
@ A blokk ismétlédései nélkdil
© Biintetések nélkdil

.Képzés - Taktika - Legjobb lépés megkeresése” menii

Legjobb lépés megkeresése : lucas.bmt (C\Users\Joc\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\UserData‘\Results) — O X

Q - i = =
Bezar = Jatszik Modositas =~ Eltavolitas =~ Elézmények = Segédprogramok

Fiigg6ben lev6 | Kész

Neév Extra informacio. Késziilt Pontszam Ido Ism. Sorrend

Ezzel a tanitasi funkcidval poziciokat tolthet be a programba, majd a motor elemezi 6ket,

megprébalja megtalalni a legjobb 1épést egy allasban.

e Hasznalhatja a Lucas Chess edzéspozicioit az "Uj" gombra kattintva,

e vagy importalhatja sajatjat a "Segédprogramok -Importalas/Exportalas — Képzés
importalasa" menipontbdl.

Az ,Uj" gombra kattintva kezdiink. Ki kell valasztani, hogy mely adatbazisokbdl vegyen
pozicidkat.

& Vélassza ki az alapkeént haszndlni kivant képzési pozicidkatr & Az UNED sakkiskola taktikai ’
& EgyedUlalld Iépések a gybzelemért »
&7 Egyeddilallé Iépések a kiegyenlités érdekében®
& Gyalogvégjatékok 4
& Joaquin Alvarez véltozatos pozicidi »
& Mattok a GM jatszmakban »
& Michele Tumbarello technikéja »
7 Rui Grafino végjatékai ’
& Sakk-mattok Eduardo Sadier-tdl ’
& Sakk-mattok a FICS adatbézisbdl ’
& Uwe Auerswald taktikai 4
7 Victor Perez végjétékai »
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A kért pozicidkat a motor betolti és elemzi:

1 1szint - X

A |épések elemzése.... 10/20
T
s
Mégsem
Betoltés utan ezt latjuk:
Legjobb |épés megkeresése : lucas.bomt (C:\Users\Joci\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\UserData\Results) - O
+| B W E =
Bezdr Uj Mddositds = Eltdvolitds = Elézmények = Segédprogramok

Fliggdben levé | Kész

Név Extra informacio. Késziilt Pontszam Idé | Ism. Sorrend

1 szint 1-20 0/20 0/2045 0" 0 0

A ,Jatszik” gombra kattintva indul a feladat.
A teljesitményedet méri és rogziti a program a pontok és a gondolkodasi id6 alapjan.

.Képzés — Taktika - Az 6n napi tesztje” menii

Ez lehetdvé teszi, hogy gyakorolja, a legjobb Iépés megkeresését egy pozicibban, mint

egy kis napi verseny dnmagaval. Kap egy sor poziciét (alapértelmezés szerint 5-6t), ez
a ,Beallitasok”-ban allithato.

_ Beallités X
Elfogad = Mégsem
Moter:  Stockfish-17-x86-64-bmi2 Y
A motorelemzés idétartama (masodperc): 7 |<
Napi tesztek: |5
Fajl: | |e

Mindegyik allasban a lehet6 legjobb |épést kell megtenni. A motor ezutan megitéli a [épés
erényét a tobbi lehetdséghez képest.

~| Az &n napi tesztje

- ] X
Q) & i

Bezar \ Kezd J Bedllitds  Eltavolitas

Datum Atlagosan elvesztett centipawn-ok = Atlagos idé (masodpercben) Motor Masodperc(ek) Napitesztek Fajl

Lucas Chess R 2.16a verzid
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A ,Kezd" gombra kattintva kezdédik az 5 napi feladat ™= I
megoldasa. 9
1/5

Vilagos
Megtessziik a lépésiinket a tablan. Ezutan a program =™ - o x
4 . 7 . . © % g
elemez és valami hasonl6 jelenik meg: Tovash vegsem  Eemass
1/5
Nxb6 : 56 = 0
Bxf6 : 31 25

Kg2 24
Ral : 22
Rb1 19
Kf1 10
Bd2 1
Qad 0
Rf1 il
b4 2
Rcl 2
Rdi : =

3

7

7

32
34
37
46
33
56
57
58
58
58
59
73
73

Bh4

Bdl
Bfl

A tablazat jobb széls6é oszlopaban talalhatd szamok a lehetséges |épésekhez a program
altal szamolt értékek. Ezek a szamok centipawn levonasokat jelentenek a legjobb Iépés
centipawn-jahoz  képest. Pl.  esetiinkben a legjobb Iépés Hxb6, ennek
értékelése=centipawnja=56. Az altalunk megtett 1épés is Hxb6 volt igy a mi Iépésiink
centipawnja is 56. Eltérés 0. Ha nem ezt |éptlink volna, hanem Fxf6-ot, annak centipawnja
31. Eltérés a legjobb |épéshez képest 25.

Néhany lépés jobb, néhany rosszabb, de csak egy legjobb lépés van, és ez az, amely
nulla centipawn levonassal jar. Miutan megtette a |épést, jatszhat az elemzétablan
elfoglalt pozicidval is. A végén minden poziciébdl levont centipawn levonast atlagolnak,
hogy megkapjak a nap végs6 pontszamat.

Megjegyezzik, hogy ebben a gyakorlatban az idének van némi értéke, és a centipawn
szamitasokban szerepel.

Az ilyen tipusu tesztekben lathatd pozicidk altalaban olyan természetlek, hogy viszonylag
nehéz olyan lépést latni, amely egyértelmlien jobb, mint egy masik. Ezek nem taktikai
rejtvények, ahol a cél az, hogy lassuk az egyetlen dont6 gyodztes lépést. Ez inkabb a
lehetséges folytatasok, valamint azok elényeinek és hatranyainak sulyozasa.

Emiatt a poziciok nagyon jo kozéphalado edzések, kilondsen, ha gyakran talalod magad
valodi jatékpozicidkban, ahol fogalmad sincs, mit tegyél. Ha itt megtette a l1épést, nézze
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meg alaposan az alternativak listajat, és elemezze, hogy a legjobb lépés miért jobb a
tobbinél.

Tovabbi tanulmanyozashoz kattintson az ,Elemzés” gombra. Ez megnyit egy masik
ablakot, amelyben minden felsorolt Iépés megvizsgalhat6. Ez magaban foglalja a program
kdvetkezd lépéseinek kivetitését, és a jatékos a sorozat barmely pontjan valaszthat, hogy
ezt a poziciot jatssza-e.

[ Elemzés - o X

Stockfish-17-x86-64-bmi2

41 Valtozat

L xfe +0.31

&g2 +0.24

| Oat +0.22

Hb1 +0.19

Hf1 +0.10

| 2d2 +0.01

Wag +0.00

Hf1 -0.01

| b4 -0.02

Het -0.02

+0.56 gyalog - Mélység: 17Stockfish-17-x86-64-bmi2 | Hdi1 -0.02

24. %xb6 Wxbs 25. £f1 h6 26. Zct Ebs 27. £h4 -0.03
e W7 28. ¥ g2 3 29. fxe3 Db | $q1 017

MlwauiwinlE=0l®ilglD

Kezd6 pozicio, El6z6 lépés, Kovetkezo lépés,

, , v B o, O .y
A valtozat elemzése, —  Jatszik, |dozitett lejatszas, FEN: masolas
vagolapra
B valtozatok - X

Javasolt valtoztatas Az elemz6 elorejelzése

LA valtozat elemzése” ablak

+0.56 gyalog

e a b & d e 1 g n (™
A, A

IBaa'r”':Egy ma'sikva'ltozatha’sodperc(ek): |E| M o« »in = HD

Az 6t feladat megoldasa utan megjelenik egy értékeld ablak: az a j6, ha a kapott atlagérték
minél kisebb. Kdzelitsen a legjobb |épések centipawn nullajahoz.
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Megjegyzés: 100 centipawn 1 gyalogot jelent.

| Eredmény X

Atlagosan elvesztett
centipawn-ok : 133.40

Atlagos id6
(masodpercben) : 31.38

Képzés - Taktika - Hatarozza meg a szamitasi teljesitményét” menii

Hatarozza meg a szamitas teljesitményét - (=) X

) | | &

Bezdr Kezd Eltdvolitds Bedlitds Szintet lsmétel

N. Datum  Pontszdim  Motor Masodperc(ek) Megfigyelési id6 Osszes idd

A képzés ezen a ponton egyre
keményebb. Itt taktikai pozicigk s men s s e
jelennek meg valodi

jatszmakbol. Ezutan kap egy kis ~ tégsem

id6t, hogy megnézze a pozicidt,
majd kap tovabbi id6t, hogy
kattintson a tablara, vagy irja be
a mezoék nevét (honnan-hova).
Nem kell ténylegesen
mozgatnod a figurakat,
ehelyett el kell képzelned a
lépéseket a fejedben. Ez kivalod
edzés, taktikai alkalmassag és

helyzeti memodria egyszerre. Ha e 1 e e
vegzett, kattintson az Lesman,F - Van der Poel,H (0-1) 16th Unive Open-Hoogeveen NED (2012.10.26)
"EllenOrzés" gombra és 55 masodpercek maradnak gondolkodasra mieldtt jelezhetndd Ghet

lépéseit a legjobb motor
|épéshez mérjik. Ha jol teljesitesz ebben a tesztben, akkor j6 Uton haladsz afelé, hogy
nagymester legyél!

Lucas Chess R 2.16a verzid



Lucas Chess — Képzés menii utmutaté 15/40

Hatarozza meg a szamitasi teljesitmeényét - O X

@ b 4

Ellenériz  Mégsem

Kovetkezo lépesek

Lesman,F - Van der Poel,H (0-1) 16th Unive Open-Hoogeveen NED (2012.10.26)
84 masodpercek maradnak a lépések jelzésére

Lepéseket Ugy jelezheti, hogy rakattint a honnan-hova mezdkre vagy beirja billentylrdl a
mezdneveket — itt is honnan-hova.

Beiras utan ,Ellenérzés” gomb, és az eredmény a kdvetkezd képen lathato.

Hatarozza meg a szamitasi teljesitményét - O X

Kovetkezo lépések
© {2 + d6/ 2] Pontszam: 100/100
© k7| » de| E] Pontszam: 84/100

o » del E] Pontszam: 100/100

Arun Melville,S - Arun Prasad,S (0-1) 1st WinTV Open-Chennai IND (2004.01.22) |Jaték megjelenitése

Eredmény: 604 pts
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Képzés — Taktika - Kapcsolja be a fényeket” menii

‘#- Memédria méd »

@ Szédmitdsi méd ’

£33 Kapcsolja be a fényeket egy sorban

Memdria méd _
Bezdr Be‘\a’%iés Info?a’cié Bezdr Bea;rl]:tés Info?écié
1/6 szint 1 2 3 a 5 6 7 s 9 1/6 szint 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Avéd‘;lem megsen8 8 8 8 8 8 8 8 8 LR megsene 8 8 8 8 8 8 8 8
Védﬁmegtémadésae 8 8 8 8 8 8 8 8 Védﬁmegtémadésae 9 8 9 8 9 8 9 8
Csali [rosszmez&rte 8 8 8 8 8 8 8 8 Csali [rosszmez&rte 8 8 8 8 8 8 8 8
Feifedett imadis @ @ O O O O © © O Feifedett tmadss @ @ O O O OO O O
ketsstimadss @D O O O O O O © O ketssimadsis @ Q@ OO OO O OO
Hogisbiolid @ O O O OO O © O Hiogisblokid @ @ O O O O O © ©
Gyalog atvaltozas 8 8 8 8 8 8 8 8 8 Gyalog atvaltozas 8 8 8 8 8 8 8 8 8
Kétés SRS NTNTHT NN NS i (SHSHSNCHENCHENC NS

Réntgentamadas [\8 8 8 8 8 8 8 8 8

Réntgentamadas [\8 8 8 8 8 8 8 8 8

£73 Kapcsolja be a fényeket: Egy vonalban - O x
Memdria mod
¢ o
Bezdr Bedllitdas  Informaécic
1/4 szint 1 2 3 4 5 6

SHSHSHSHSIHS

Elfogas-blokad

Mindegyik "Fénygomb" egy pozicidblokkot képvisel, amelyet a lehetd leggyorsabban
meg kell oldani. A cél az, hogy elég alacsony pontszamot érjiink el ahhoz, hogy egy
.fénygomb” vilagitson.

Két f6 mod van: Meméria méd és Szamitasi méd. Ugy tinik, hogy a kiilénbség az idézitd
inditasakor van; 6sszességében Memoria modban, és csak akkor, ha egy figurat Szamitasi
modban mozgatnak. Ez megkdnnyitheti a jatékot szamitasi modban, de pontosnak és
gyorsnak kell lennie a memoria modhoz képest. Az Osszes szint eléréséhez szikséges
kiiszobértékek alacsonyabbak Szamitasi modban.

A kezdéshez kattintson duplan egy izzora. Az egyes blokkokat tobbszor is visszajatszhatja,
megprdbalva javitani a fény szinét; azaz lépjen feljebb az adott blokk allapotaban.
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Kattl ntson az egér J'Obb m Kapcsolja be a fényeket: UNED sakkiskola (Kezdd) - O X
gombbal egy izzoéra a blokk - Bemorialmed
” , . @ (9]
elozmenyelnek meg- Bezir Bedllitdas  Informécié
tekintéséhez. 1/6 szint 1 2 3 4|5 6 7 8|9 =

'aNValfaSVaSVaNlalraNyay

Alcdeleuilinegsatess () 2024-11-08 22:45 5.34 80.15 Kezds

Védé megtamadasa € © 20201100 22:37 36.10 466.53 Jovebeli kezds
Csali [rossz mezére csabitunk] G mitlag B2z
o Hibak )
Felfedett tamadas G
Tippek 3
iy Gt € Gsszes id6 546.69 00:09:06

Elfogas-blokad

%

Gyalog atvaltozas

Kotés

O ©
»@® ©
»O© ©
»O© ©
YO ©
O ©
»O® ©
@ ©
YO ©

1 Lucas Chess R 2163

® | ® u @
Bezar = Ujra kezd = Bedllitas ~ Segédprogramok = Kévetkezd

IR Vilagos Sbtét
‘i1 Wiyh2s
2 $xh2 Ehs+
3 ETH A3+
4 | ofs

Memdria méd

Annihilation of defense - 31
UNED chess school
Jelenleg: Jovdbeli kezdd - 10.31"

1/4

Rossz |épést nem enged megtenni. Ha nem tudja a |épést a ,Javaslat” gombra kattintva
jelzi a program, hogy melyik figuraval kell 1épni.
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Ha kész egy blokk akkor a kdvetkezd értékelés jelenik meg:

1 Eredmény X 1" Eredmeény %
Bef‘?j‘_’,z;f f(it: Q Befejezte ezt a
pozicioblokko pozicioblokkot

Felhasznalt466.53" ; .
ido Felhasznalt ido 80.15"
T!'"ba: g (x3 =435 Hozzarendelt80.15" Uj
ippe . e
(x10"=30") ~ ) |c!o. rekord
Hozzarendelt541.53" Uj Osszes lepes: 15
) id6: rekord Atlagos ido: 5.34"
Osszes lépés: 15 BlokkKezdo
Atlagos id6: 36.10" P Sy S
BlokkJovébeli _, min ?s't'.es' e
mincate ezt Minositesi szint:Jovobeli
MindsitésiJovobeli kezdo
szint: kezd6 GlobalisJovaobeli

GlobalisJévobeli

s . mindsités: kezdo
minosités: kezdo

Hibas 16

Ha jol oldottuk meg a feladatokat, akar az ,Ujra kezd” utan, a blokkhoz tartozd
.fénygomb” szines lesz.
1l Kapcsolja be a fényeket: UNED sakkiskola (Kezd6)
Meméria mdd
Bezdr = Bedllitds = Informécié

1/6 szint i 2 3 4 5 6 7 8 9

A védelem megsemmisitése O 9 8 8 9 8 9 8 8
Védo megtamadasa 8 8 8 8 8 8 8 8 8

Az eltoltott id6 és a készségek csiszolasa utan a cél, hogy egy olyan tablat hozzon létre,
amely igy néz ki:

@ Turn on the lights: UNED chess school -

¢ O
@
Close  Next  Config  Information

Level 1/5 1

Annihilation of defense 9

Attacking Defender

Decoy e00e
Discovered attack S 8 8

Interception-blocade

Pawn promotion

Pin

Q) U YGHGN L I 9)

QOPPOOwOO®©
QOO0 O0OO®O®® -
QOO0 O0OO® O
COPOOQ0O®®O O

X-ray attack
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Van egy harmadik opcionalis méd a "Kapcsolja be a lampakat egy sorban", amely napi
edzésre szolgal.

€73 Kapcsolja be a fényeket: Egy vonalban ~ — O %
Memoria mod Beallitasok
@ (5 Besllitasok médositasa és Gj képzés létrehozasa
Bezéar Bedllitdas = Informacio
& Mi a teendd a megoldés utan ’
1/4 szint 1 2 3 4 5 6
Efogisbiokid ) © © © © O Minden szint &sszes eredményének eltdvolitdsa

»Képzés — Taktika - Kapcsolja be a fényeket — Beallitas - Beallitaisok médositasa és uj
képzés létrehozasa” menii

Itt szabalyozhatja a poziciok szamat és modjat.

Kapcsolja be a fényeket: Eqy vonalban
Elfogad = Mégsem
Pozicick szama: |12 v
Megjelenési méd: | Memoria méd ~

Fajl: . C:\Users\Joci\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\Resources\Trainings\Tactics by UNED chess school\Interception-blocade.fns
Ujra minden nap automatikusan
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Jatsszon Ugy, mint egy nagymester
Utések és fenyegetések a pozicidban

m

& Helytallas proba
Tanuljon meg egy jatékot

Lehetséges [épések szdma || adott poziciéban

~Képzés - Jatékok - Jatsszon ugy, mint egy nagymester” menii

Itt egy sakknagymester helyzetében van, és prébalja
meg a legjobb képességei szerint utanozni a
lépéseit. Nyolc nagymester jatékadatbazisa mar
benne van, és az ,Importalas” gombra kattintva

tovabbi nagymestereket tolthet le.

Hasznalhatja a GM teljes adatkészletét, és menet

kdzben elagazhat

bizonyos jatszmakra,

kivalaszthat egyetlen jatszmat a listabdl.

3“ Jatsszon Ugy, mint egy nagymester

J | X R
Elfogad = Mégsem  Egy jatszmaja

Importalas

vagy

20/40
¥ Importalds - O X
v b (O]
Importaldas  Mégsem = Megjeldlés
Nagymester Jatékok Saziiletési datum j
O Abasov, Nijat 445 1995
[ Abdumalik, Zhans 794 2000
[J Abdusattorov,Not 1920 2004
[ Adams, Michael 3087 1971
- O X

Valasszon egy nagymestert

Capablanca, José Radl ~

A szin, amellyel jatszik

(® Vilagos

O sotét

Biralo

1dé méasodpercben: | 1.0| Mélység:

- ]

Motor: | Stockfish-17-x86-64-bmi2 '] Besoroldsok megjelenitése: | Amikor a lépések kiilénbdznek ']

Osszes értékelés megjelenitése

A motor altal kiértékelt valtozatok szama (MultiPV): | Alapértelmezés szerint ']

Teljes téblan | Haladé ~Elszmények
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.Biralo" : Ha azt szeretné, hogy sajat 1épési kisérleteit egy beallitasokkal rendelkezé motor
biralja el (az alapértelmezett motor a Stockfish), akkor megjelenitheti a biralé6 motor
Osszehasonlitasat. Ez akkor aktivalodik ha letért a nagymester Utjardl, vagy ha minden
|épést elemeztethet.

Az eltéréseket altalaban centipawn levonasként értékelik. Valdjaban azonban az is
lehetséges, hogy van jobb lépés, mint amit a nagymester tett. Ebben az esetben a
centipawns visszakeril a pontszamhoz.

Amikor a nagymester jatszma adatbazisaban egy adott pozicioban elagazas van ( egyik
jatszmaban mast lépett mint a masikban), tehat tobb folytatas lehetséges, akkor
megjelenik egy mend, ahol kivalaszthatod, hogyan szeretnéd folytatni. A jobb alsé
sarokban, a mozgatasi tablazat alatt lathatja, hogy éppen melyik jatékot jatssza.

A tablan latott poziciot barmikor jatszhatja sajat jatszmajaként, beleértve a jaték végét is,
ha nem volt sakk-matt. Valassza a "Segédprogramok - Aktudlis pozicio jatszasa"
lehet&séget. Természetesen ezzel az edzés is véget ér.

.Képzés - Jatékok - Utések és fenyegetések a pozicioban” menii

A Utések és fenyegetések a pozicidban - O X
o |+ ED v &
Bezar Jatszik Uj  Szintet ismétel = Eltavolitds = Testreszabas
Datum Jelenlegi léepés Leépések Siker Idé Atlag Jatek
A Utések és fenyegetések a poziciéban - O X

Bezar = Kezd

2020.02.20 | Aeroflot Open B 2020 | Lugovskoy,M | Charochkina,D | 1/2-1/2
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Osszes |épés megjelenitése
(0 Utolso lépés megjelenitése

22/40

Kattintson az Uj gombra, valasszon ki egy jatékot, vagy jatsszon egyet véletlenszer(ien.
Kattintson a ,Jatszik” gombra, majd ,Kezd". Semmi sem torténik. Ez azért van, mert el kell
hataroznod, hogy mely figurakat lehet tamadni, és mit fenyeget az ellenfél a kovetkezd
|épésnél. Természetesen a jaték elsd lépése el6tt nincs mit jelenteni, és azt kovetden tdbb
fordulatig, igy Uresen hagyja a mezoéket, és csak kattintson az "Ellenérzés" gombra.

A program mindig minden lépést az elejétdl felvillant a képernydn, de nem mozgatja a
figurakat, és 6n sem tudja megtenni. Amit meg kell tennie, az a Iépések memorizalasa, és
a sakktabla latasa. Legalabbis, ha valamit elront, az utolsé megoldott pozicidt jeleniti meg.

Az allasban vilagos d4-et lép:

A Utések és fenyegetések a pozicidban

- O

o/
A4

Bezar  Tovédbb

Pozicid: 4 + Mélység: 1

épes: 54
Utések

L= | [ J=]
Ll L=l
L= | [ J=]
Fenyegetések

L l=0 ] [ =]
Ll=LJ []=]
L= ] [ =]

—~ Helyes, lepjen a kovetkezo
() szintre (2)

2019.10.19 | TCh-RUS Rapid 2019 | Ponkratov,P | Grachev,B | 0-1

.Képzés — Jatékok - Lehetséges lépések szama || adott poz

Ez hasonlé a fentiekhez, megkdveteli, hogy
az ember memorizalja a lépéseket, és
vizualizalja az eredményul kapott figura
poziciokat a jaték soran, de itt jelentenie
kell az 6sszes lépés szamat, amely mindket

oldalon jatszhatd. Ismét,

program visszatér az utols6 megoldott

pozicidba.

Lucas Chess R 2.16a verzid

ha téved, a

Utések:

Ide a
félnek azt a lépését kell
beirni, amivel le tud utni

lépésen kovetkezd

valamit. Csak a mezobnevet,
honnan-hova.

Fenyegetések:

|de a nem [épésen kovetkezd
félnek azt a fenyegetését kell
beirni amivel le tudna Utni
valamit ha 6 Iépne. Csak a
mezdnevet, honnan-hova.

e

icioban” meni

[ Lehetséges Iépések szama || adott pozicioban - o e

Bezdr | (o) Tovibb

Pozicié: 0 + Mélység: 2

Osszes lépés: 65

Lépések szama

19

Hibas, térjen vissza az utolso
fo2ibemm ran

e L8 emda L

2019.12.28 | World Rapid 2019 | Carlsen,M | Mamedyarov,S | 1-0
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~Képzés - Jatékok - Helytallas proba” menii

Partit jatszhat egy valasztott motorral szemben. Motorok listaja a baloldali oszlopban
lathato. A motor a tablazat fejlécében lathatd feltételek szerint jatszik.

A motor 5 masodpercet gondolkodik, a jatékos annyit amennyit akar.
Helytéllas préba — O X
i @
Bezdr  Adatok eltdvolitdsa = Bedllités
Cél 5/100/1: ellenall a legjobb lépéseknek egy olyan motorral szemben,

amely 5 masodpercig gondolkodik anélkiil, hogy dsszesen 100 centipawn-nal tobbet vagy egyetlen lépéssel 1 centipawn-nal tobbet veszitene.
Kattintson duplan barmelyik cellara a lejatszas megkezdéséhez

Motor Vilagos Sotét =
a0 ookl
Alaric 707 = =
Alouette 0.1.7

A feladat az, hogy jatsszunk egy motort ellen, és minél tobb lépést tegylink meg anélkdl,
hogy tul sok pontszamot veszitenénk az értékelési pontokbdl. Alapértelmezés szerint a
motorok 5 masodperces szamitasra vannak beallitva., a pontszam veszteség nem lehet
100 pontnal tdbb. Be lehet allitani az 1 |épéssel elveszthetd pontveszteséget. Beallitasnal
ha ez 0, akkor nem veszi figyelembe ezt a beallitast.

A motor a centipawn pontszamot hasznalja értékelésre, amit egyszerlien csak
Pontszamnak nevez.

Megjegyzés: 1 gyalog az 100 centipawn pontot ér, tehat 100 pont egyenlé 100
centipawn-al, vagyis 1 gyaloggal.

Mikor azt latjuk, hogy a Pontszam 50, az fél gyalogot jelent. A Beallitdsnal 100 pont a
korlat. Ha 1 gyalognal 100 pontnal nagyobb hatranyba kertliink megkérdezi a program,
hogy feladjuk-e vagy folytatjuk. Erdekes, ha forditva van, a motor van 100 pontnal
nagyobb hatranyban nem reagal a program megy tovabb a jaték.

Pozitiv pontszam esetén vilagos allasa jobb, negativ pontszam esetén sotét allasa jobb,
nulla esetén egyenl6 az allas.

Kattintson a Beallitds gombra ha modositani akarja ezeket a beallitasokat.
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1 Kerdes X @ Beallitas X
@ Az utolsé Iépésben 9 4 X
centipawnt vesztett Elfogad = Mégsem

Uj rekord!

Az idémotorok mésodpercekben gondolkodnak: | 5 =

2024.11.10 -> 1 Lépések Alapértelmezés szerint=>5.0:

. . . Maximalisan elvesztett centipawns Gsszesen: 100 |3
Feladja a jatszmat vagy Alapértelmezés szerint= 100 = B
folytatja a jatékot?

- Maximalisan elvesztett centipawns egyetlen |&péssel:
Alapértelmezés szerint= 0 = nem veszi figyelembe ezt a korlatot:

Ennek a gyakorlatnak vannak olyan valtozatai, amelyekben bek&tott szemmel sakkozunk,
vagy "Csak a babuinkat rejtsiik el" vagy "Csak az ellenfél babuinak elrejtése”.

0 © & o

Felad Ujrakezd  Bedlitds  Segédprogramok

. N Vilagos sétét 4
Wycs WS
Hes f6
8 Nd7 Ege
Haet es
dxes fxeS
Hf3 Wes
7 Wes Exe6
' Kerdes Hfe3 Eges
4 &
9 E t 335 centip S (a5 Ebs
J - Hxe4 Hgs
Uj rekord! Hie Kes
@re6 2fs
A 2024.11.10 -> 44 Lépések 2‘;’ ls“
g
f3 Kds
A - g4 g4
Feladja. a ja.t,sz,mat vagy @6 Hd3+
4 folytatja a jatékot? xfa 5+
T =
e He? S xe7
== Llxe7 Exe?
3 4 Gixe7 Hfs+
45 des EC -
aii o
2 Cél 5/100: maximalis ellendlids a legjobb lépéseket lépé motorral
szemben,
amely S mésodpercig gondolkodik anélkiil, hogy 100 centipawnnal
tobbet veszitene.

Ellenfél; Cdril 1800 Build 4
ROgzit: 2024.11.10 -> 44 Lépések

Lépések: 45
Pontszam: -335

Ha rakattint kett6t barmelyik 1épésre , kielemzi azt a poziciét, elindul az Elemzés ablak.

Bezar gombra kattintva visszatér a jatszmahoz, de a |épés értékelése megjelenik.
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[} Elemzés - O X

Stockfish-17-x86-64-bmi2

10 Valtozat
g4 +3.88
&Hf2 +3.80
Oda +3.74
Hf1 +3.71
+3.68
+3.66
+3.59
+3.57
o +3.51
Hb4 +3.41

+3.66 gyalog - Meélység: 18Stockfish-17-x86-64-bmi2

35. Z3da Ebs 36. g4 h6 37. ZIb3 Egbs 38.
b [ =
Df2 a5 39. T3 Lg7 40. £,

Plussz ikonok jelentek meg az elemzd ablak alatt:

M« » =1 I8 & %0

Mentés -> Minden lépés — Csak az elsd |épés
]
Mentés++ -> Az dsszes |épés minden valtozatban — Csak az egyes valtozatok elsé
|épése

A FEN a vagolapon van -> Vagolapra masolas

~Képzés - Jatékok - Tanuljon meg egy jatékot” menii

Két valtozat létezik. Az elsé a "A lépések memorizalasa". Kattintson az Uj gombra, és
valasszon ki egy jatékot. Ezutan kattintson a Tanuljon, majd a Képzés elemre. Allitson be
egy szintet, és hogy az egyik vagy mindkét oldalon jatszani fog-e. Az éra megadasa
opcionalis.
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W8 0 probatkozas % Ez hasonlé a "Két pozicid k6zotti mozgashoz"”, mivel a jobb oldali

4 b S masodik tabla mindig annyi féllépéssel a bal el6tt van, mint a
el e kivalasztott szint. Példaul a 2. szinten mind a fekete, mind a fehér
egyszer elmozdult a bal oldali tablahoz képest.

Masodik tabla:
Meglelenftett mozgés [ || Ne feledje, valaszthat, hogy fehér, fekete vagy mindkét oldalt
i ) jatssza. Az On idejét és az elkdvetett hibak szamat rogzitjik a
A szin, amellyel jatszik: L,
Viliaos: 7 pontszamlistan.

gos:

SGtét: v
Tabla:

Szin [vildgos, sotét]: | Vildagos ~

Ora megjelenitése: v

<, - O X

@
<
Bezér Ujra kezd = Jaték Ujrajétszasa

02:14

Befejezodott

Hibak: 0
Tippek: 0

1.e4 g6 2.d4 Bg7
3.f4 d6 4.c3 Nf6
5.Bd3 c6 6.Nf3 Bg4
7.0-O Qb6 8.Qb3

Nbd7 9.Be3 O-O
10 NhA? Rvf
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A masodik verzi6 a "Jatsszon ellene”, amelyben ismét kivalaszt egy jatékot és egy oldalt,
amelyet jatszani szeretne (ebben nincs mindkét fél jatéka). Ki kell taldlnod annak félnek a
lépéseit amivel jatszol. Az eltéréseket biintetik és megjelenik egy elemzésre alkalmas
ablak. A ,Tovabb gomra kattintva folytatédik az eredeti jatszma.

§ Lucas Chess R 2.162

X @ @ &
Mégsem  Ujra kezd  Bedllitds = Segédprogramok
N. Vilagos Sotét
1 ed ' 5
2 S o3 ' A6
8 3 M4 | cxd4
4 H dhxda

- [m] X

#  2Lépések Jatékos

1 Nc3(+0.26) On
Ixc6 (+0.02 | I

n«»uiﬁ&l

Nyert 24 Centipawn-t

LA Egy kényv megnyités sorainak tanitasa
| Képzés egy kényvvel

.Képzés — Megnyitasok - Egy konyv megnyitasi valtozatainak gyakorlasa” menii

Ebben a meniben tudja |étrehozni és gyakorolni sajat megnyitasi repertoarjat. Ez ugy
torténik, hogy létrehozza és elmenti a valtozatok kezdd pozicidjat. Létrehozaskor
kilénb6zd kritériumokat allithat be sajat és az ellenfél Iépéseire.

Gyakorlaskor a kezdd poziciobdl indul, minden |épéskor megnyitasi kdnyv szerinti
ellendrzés torténik, igy az eredmény a konyv mindségétdl is fligg.

Ha olyan Iépét tesz, amely nem része a kdnyv szerinti valtozatnak vagy a beallitott
kritériumon kivil esik, akkor figyelmeztetd lizenetet kap.
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Opciok beallitasa

Egy Uj pozici6 vagy megnyitasi valtozat gyakorldsanak létrehozasa az ,Uj” gombra
kattintva kezd6dik.

Ha késébb egy létrehozott feladat beallitasain modositani szeretnénk, akkor kivalasszuk a
feladatlistabdl, majd az ,Uj" gomra kattintani tudunk médositani.

2O L iata

Q i + 3 =

Bexle  Ndpaés Mésclss Eltdvoitds Fe  Le  Eldamények
Szin (vilagos, sote Vilagos konyy  Megjelenési mod Sotat konyv Megjelenés: mod Maximalis mélysog Maximalis sorok  Vonalak Képrések Kezdd pozickd
Egy k&nyv megnyitas sorainak tanitasa - O X
Elfogad = Mégsem  Koényvek
- o |
A szin, amellyel jatszik ‘
* Vilagos Sotet
Vilagos kényv Sotet konyv
GMopenings + | Az elso legjobb lépés - GMopenings~ Minden lépés v
=
Korlatok
Maximalis mélység: 0 © Maximalisan elemezni kivant sorok szama: |0 .
0=nincs korldt O=nincs korlat
= g
Kezdo pozicio
o Médosit &

.Vilagos konyv”, ,,Sotét konyv”
A lépésekre vonatkozéan a kdvetkezé opciok allithatdk be:

e Az elsé legjobb lépés (mindig a legmagasabb pontszamot érd lépés valasztja).

e Az Gsszes jo lépés (a lehetséges jo valaszok kozil valaszt véletlenszerlen),

o Két elso lépés (az elsé 2 legjobb lépés kozul valasz véletlenszerlen),

e Harom elsé6 lépés (az elsé 3 legjobb |épés kozil valaszt véletlenszerlen),

e Minden lépés (a lehetséges Osszes |épésbdl kozil valaszt véletlenszerlen, nem
praktikus).

Egy kényv megnyitas sorainak tanitasa
© + = @ + % B
Bezdr Képzés Uj Masolds Eltédvolités Fel Le = Elézmények

Szin [wlagns, sotét] Vilagos konyv Meg]elenesl mod Sotét konyv Meg]elenesl mod alis sorok Vonalak Képzések Kezdd pozicio
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»

3
&
5 Ha a tabla tdl kicsi, mint a
képen lathatd, akkor a tabla bal felsé
sarkdban 1évé ,kulcs” grafikira kell *
kattintani. Megjelenik a tabla szerkesztd j

Szinek

Figurak

.. A tabla méretének médesitasa

Alapértelmezés szerint

> Rendezd || Képernyén megjelend grafikai elemek beéllitdsa [F1-F10]

A tabla megforditésa [ALT-F]
Aktiv kulcsok [ALT-K]

ablaka: ,A tabla méretének modositasa”.

.Kezdo pozicio - Modosit”

Itt adjuk meg a valtozat kiinduld pozicidjat.

¢ WES AR

L DL REWSD
Melyik szinnel jatszik

(®) Vilagos

() Sotet

Lehetséges sanc lépések

V| Vilagos O-0O
V| Vildgos 0-0-0

Fél-lépések szama || Utés vagy gyaloglépés Sta megtett fél-lépés. 50 lépéses szabély miatt: 0

En passant: |- Indulé |épés sorszama || Sotét lépése utan ndvekszik: 1

et e

Mentés Mégsem Alapallas

V| Sétét 0-0O
v S6tét 0-0-0

-

El% o

Ures tabla

FEN pozicié beillesztése ~ FEN pozicié masolasa Szkenner
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Ha alapallasbol indul a gyakorlas, akkor ,Mentés”

Figurak mozgatasa a tablan:

e Rakattintunk a Iépni kivant figurara az egér bal gombbal és lenyomva tartjuk, majd a
célmezén engedjik fel az egérgombot.

e Rakattintunk a lépni kivant figurara az egér jobb gombbal, majd a cél mezdre
kattintunk az egér bal gombbal.

o Ures tablan, ha a mezdre kattintunk az egér jobb gombbal. Ekkor megjelenik egy
felugrd ablak az 6sszes figuraval. Rakattintunk a kivalasztott figurara, és mar ott is a
tablan.

e Ures tabla: a tabla mellett, mindenkinek a sajat oldalan sorakoznak a figurai.
Rakattintunk az elhelyezni kivant figurara az egér bal gombbal és lenyomva tartjuk,

majd a tablan a célmezén felengedjik az egérgombot.

Figura levétele a tablarol:

e Egér jobb gombbal a figurara kattintunk, lenyomva tartjuk. A tabla mellé hdzzuk és

felengedjik az egérgombbot.
Szkennelés:

Egy kilsé programban megjelend allast tudunk beolvasni=beszkennelni a programba, ez
az ablak jobb oldalan jelenik meg ( ez lehet pl. egy pdf sakk-koényv, egy bongészében 1évd
allas stb).

Megjegyzés: ez csak egy részleges segitség, mert az allast igy is kézzel kell r6gziteni az
ablak bal oldalén Iévd tablara.

Hozd az ablakot szkenneléshez

eldére
Elfogad

Az allast tartalmazé ablak legyen legfeliil.
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L‘J Kezdd pozicio

EAst e K
111t 111
a
i
&
Al
pi i s i &R
__ AaoflwEamz.
& @ g E ‘g @ Szkenner
Melyik szinnel jatszik A tébla megforditisa
® Vildgos () S&tét [ Kévetkeztetés l
Lehetséges sanc lépések [ Tanuljon (32) l -]
v Vildgos 0-0 V| Sétét 0-0 Tiréshatdr csokkentés: 6 |

V| Vildgos O-0-0 |v| Sétét O-0-0 Tolerancia tanuldsa: |3 <
| Szellemlevondsok eltdvolitdsa

. OPR: Orosz ~
Fél-lépések szama || Utés vagy gyaloglépés éta megtett fél-lépés. 50 |épéses szabdly miatt: (0 * L. i R
V| Kérdés az Uj rogzités elétt

En passant: |- Induld I&pés sorszéma || Sotét lépése utdn névekszik: |1

Kezd6 pozicio

o | Médosit | @

Az ,Uj" gombbal létrehozott kiinduld megnyitasi allasok. Tobbet is létre lehet hozni. A
.Kezdé pozicié - Médositas” mezdben az allas FEN kddja lathato. Ezt a sor bal oldalan

P

lévo = ikonra kattintva lehet torélni. A jobb oldalan Iévé ikon & A FEN pozicié

beillesztése”

Eqy kényv megnyitas sorainak tanitésa
©Q + = m o+ =
Bezar Képzés Uj Mésolds Eltévolitds Fel Le  Elszmények

Szin [vilagos, sotét] Vilagos konyv  Megjelenési mod Sotét konyv Megjelenési mod Maximalis mélység Maximalis sorok Vonalak | Képzések Kezdé pozicié

Vilagos GMopenings | Az els6 legjobb lépés GMopenings Minden lépés

Kezdo pozicio

©| 8/PK6/1PP2b2/3P2p1/8/p3B2R/1pB5/kdr2w--01 |

Beallitasok utan ,,Elfogad” gomb. Ekkor a program a Beallitasoknak megfelel6en kigyUjti
a megadott kdnyvbdl a valtozatokat.
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Dolgozom...
Mélység: 7
Vonalak: 14843

Az elkészilt a feladat a gyakorlashoz. Tobb feladatot is Iétre tud hozni. Mindegyiket
kilonb6z6 kezd6 pozicidkkal.

Ha a feladat végrehajtasakor nincsenek informaciok a jobb oldalon, akkor az egér jobb
gombbal kattintson tabla jobb oldalan lévd jatszmalap részre, akar egy megtett 1épésre
és az alabbi opcidkat lehet bekapcsolni. Ugyanez elérhetd a meniubdl: ,Beallitasok” —
.Megjelenés/Elrejtés” és itt is el6jonnek a valaszthatd opciok.

N. Vilagos Sotét Megjegyzések
1 Ogq ds
W 0 ——

@

PGN informacidk

®

Lelitétt anyag

®

Elemz&sav

@

Nyil a legjobb Iépést mutatja, amikor van egy elemzés

Az ,Elemzésav’ a tabla bal oldalan megjelené fiiggdleges oszlop, ami az allas
értékelésének grafikus megjelenitése.

A valtozat végén (kdnyvben vége a valtozatnak) lathatja, hogy hany Iépést hajtott végre
és milyen gyakran volt sziiksége Utmutatasra.

.Képzés - Megnyitasok - Képzés egy konyvvel” menii

Itt lehet6ség van a megtanult megnyitasok gyakorlasara megnyitasi konyv ellendrzéssel.
Beallithat néhany kritériumot az ellenfél Iépéseire.

On kikényszeritheti magadnak, hogy mindig a legmagasabb szazaléku lépést kell
jatszania.

Az ellenfél lépéseihez a kdvetkezd opcidk allithatok be:

e A jatékos altal kivalasztott”,

an

e ,egységes véletlenszerii" — minden lépésnek ugyanakkora az esélye,

e aranyos véletlenszeri” — népszeribb lépések gyakrabban jelennek meg,
e ,.mindig a legmagasabb szazaléka” [épést kell megjatszani.
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Gyakorlas soran az ellenfél az ,opcidk” beallitasa szerint valasztja ki Iépéseit. Ha 6n olyan
lépést hajt végre, amely nem egy konyv szerinti 1épés, vagy nincs a lépés a megadott
kdnyvben, vagy ha a ,legjobb Iépés” opciét allitotta be, de masik kdnyv szerinti [épést |1ép,
megjelenik egy menu, amely az 6sszes lehetséges |épést és azok pontszamait mutatja.

L2 Kepzés egy kinywvel - O X

Elfogad @ Mégsem = Kényvek

A szin, amellyel jatszik

® Vilagos Sotet

Jatekos konyve
GMopenings ¥
Mindig a legmagasabb szazalék
Rivalis konyve
GMopenings ¥
Egyseges véletlenszer( v

V| Alternativéak menijének megjelenitése, ha a |épés érvénytelen

Beallitasok utan , Elfogad” gomb.

A gyakorlas menipontjai olyanok mint a ,Egy konyv megnyitasi valtozatainak
gyakorlasa” men( feladatanal.

1" Lucas Chess R 2.16a

@® @& @ @ i

Bezdr = Ujra kezd = Visszavesz Javaslat Bedllitds = Segédprogramok
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0 Matt gyakorlatok 4

@ Matt 15 |épésben
i° Befejezések Gaviota tablabézisokkal

YO Y4

.Képzés - Végjatékok - Matt gyakorlatok” menii

Itt Matt 1-t6l Matt 7-ig vannak feladatok. Egy feladatcsoportot egy blokk. © Matt & lepesben
Tehat van 7 blokk. Minden blokk 5 szintbél all, és minden szinthez 10~ 2=

X = Matt 3 [épésben
feladat tartozik.

©  Matt 4 lépésben

 szint:1/5 | © Matt 5 lépésben
Hibak Masodperc(ek) @ Matt 6 lépésben

°  Matt 7 lépésben

mm\lmm.bumu;

-
o

A munkamenet elinditdsahoz kattintson duplan a tablazat egyik sorara. Minden pozicional
a rendszer szamolja a hibait és a blokkhoz sziikséges teljes id6t. Van egy sugoeszkoz is,
amely megmutatja a kdvetkezd helyes |épést, ha elakad, de a sigd minden hasznalata
hibanak szamit.

Egy szint megoldasa utan megnyitja a kdvetkezd szintet. A ,Beallitas” -ban lehetdség van
az "Hozza létre Gjra az 6sszes szintet, és kezdje elolrél” lehetdségre.

I Lucas Chess R 2.16a

v
Bezdr  Javaslat

szint: 1/5 |

Matt 1 Iépésben
Blokk : 1
Hibak : 0
1/10
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.Képzés — Végjatékok - Matt 1 /2 lépésben” menii

Ezekben a gyakorlatokban 3 fél Iépésben kell mattot adni. A figurak a megoldas soran
nem mozognak. Az elsd fél lépést megadjak, az ellenfél lehetséges valaszait szintén
megjelenitik. Onnek a harmadik fél [épést kell beirnia a megfelelé mezébe ( sajnos angol
figura jeloléssel).

Ha elkészilt kattintson az ,Ellenérzés” gombra. Minden valasznak helyesnek kell lennie s
tovabblépéshez. Barmilyen hiba esetén probalkozzon Ujra. A megoldasi idét is méri a
program.

@ Matt1 épésben
: © ES i | @
Bezér = Jatszik Szintet ismétel  Eltdvolitds = Bedllités
N. Datum Informacio Prébalkozasok Legjobb idé
024.11.12 22:5e4 e5,2013,ABDULLAYEV Elmar
@ Matt 1'%z 1épésben — O X
Bezar @ [3] e4
e5,2013,ABDULLAYEV

Elmar

@ Matt 1%z I1épésben - O X
Bezér (L-/\I' Tovabb [3] e4 e5,2013,ABDULLAYEV Elmar

Elso lépés: [ig3

Kovetkezo Iépések és megoldasaik
exfd | Rxf4 ©
fxed |Bxed | O
hxg3 | Nxg3 | ©

Ido: 182.5"
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.Képzés — Végjatékok - Befejezések Gaviota tablabazisokkal” menii

A ,Gaviota Tablabazis” egy végjaték adatbazis. Eredetileg Miguel A. Ballicora (argentin
biokémikus és FIDE mester) fejlesztette a Gaviota motorjahoz

i+ Befejezések Gaviota tablabéazisokkal - O X
by
@ o g A ol ' ® = @
Bezdr = Beidllitdss =~ Segédprogramok = Ujrainditds =~ Uj Eltavolités
N Pozicié Matt Probalkozasok Siker Lépések Id6é 3 j

Kf6 Pf7 kh7 2

Kf7 Pg7 kh7
Kc7 Pb7 ka7
Kc6 Pc7 ka7

1

2

3

4
| s ke ez k7
| 6  KeoPo7Kae

7 Ke7 Pf7 kh8

8  Ke7 Pd7 kg8

9 Kfé Pf7 khé
| 10 k7 Pg7 ke
| 11 ke7 Po7 ka6

12 Kf5 Pg7 kh4

T 13 Kf7 Pg6 kh8

W W W W W W W W N NN NN

Segitség méd 14 Kc7 Pb6 ka8

A feladatok ebbdl a végjaték adatbazisbdl szarmaznak és 3-4 figurabaol allnak.

e A Beallitis” meniiben a kdvetkezdk allithatok: & Bedlitas

poziciok sorrendje: "Kezd6", "Nehézség b
szerint" vagy "Véletlen". Etfogad | Mégsem
e Megoldas utan mi torténjen: ,Stop”, ,Ugras a
kovetkezore”, ,Ugras a kovetkezoére, ha a Pozicick sorrendje: | Kezdd

minimalis pozicié valtasok megtorténtek”.
Mi a teend6 a megoldas utan: | Stop

Példak automatikus importélasa: v

Alternativ megoldasként rakattinthat a képernyd tetején talalhaté szimbolumokra, hogy
valasszon a figurak kiilénb6z6 kombinacidi kdzdl.
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.’_: Befejezések Gaviota tablabazisokkal

i e ©
Bezdr Bedllitdss = Segédprogramok g) & @."i@

N. Pozicio Matt Probalkozasok

“mom B ) coaE

D b

A & P
Képz 1 Alapok ’
. Taktika ’
(1) Jatékok »
@ Megnyitasok »
B Végjatékok ’

%% Hosszutavi képzések » | N\ Képzés a térképen v % Afrika térkép

= Transzszibériai Vasut 9 Vildgtérkép
41 Expediciék az Everestre
B Mosogép

E menipont alatt jatékos/szérakoztatd utazasra invitdlja a képzésen résztvevoket a
program. Az utazasok alatt sok-sok allomast érintlink, ezeken az allomasokon kiilénb6z6
tipusu feladatokat kell megoldani. Utunkat, csak akkor tudjuk folytatni, ha az allomashoz
tartozo feladatokat teljesitettik.

Mivel nagyon hosszlak az utazasok, itt csak roviden szemléltetek par dolgot, egyébként
a képerny6képek nagyon beszédesek.
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~Képzés - Hosszutavu képzések - Képzés a térképen - Afrika térkép/Vilagtérkép”
menu

Itt matt feladatok vannak, a Iépésszam valtozo. A képen lathato, hogy 189 feladat var rank,
és még nem oldottunk meg egyet sem. Rakattintva az orszag nevére indul a feladat.
Megoldashoz az eddig tanult menlpontok allnak rendelkezéstinkre.
9 vilagtérkép

Q

Bezdr  Jatszik

Térkép

Adat

Tipus: mate
Kész: 0/189
Eredmény:

ISSZON egy Orszi j

I Afganisztan

° | Albania

° Algéria

.Képzés - Hosszutavu képzések - Expediciok az Everestre” menii

Itt mesterek jatszmajat jatsszuk. Ki kell talalni mit Iépett. Ha eltalaljuk, pontokat kapunk,

ha nem, pontokat vesztiink. Hibas |épés esetén megjelenik egy ,Elemzés” ablak mi
megmutatja a jO |épést.

%.T Expediciok az Everestre

- m} X
Q + M @
Bezar Kezd Uj € Versenyek
Expedicié Megnyitasok a progressziv €l6 jatekokbdl patakok 1dé Tiiréshatar  Prébalkozasok
1882 Vienna l & Megnyitdsok a GM jatszmakbdl 0'0"/0' 0" 20 - 1000
ﬁ[ Everest - m} X
* 7162 Camp 3
=" 6400 Camp 2
© 5943 Camp 1
5364 Base Camp
5170 Gorokshep
4930 Lobuche
4250 Pheriche
3867 Tengboche
3440 Namche Bazaar
2610 Phakding
i3®1317 Kathmandu
5) \ 1882 Vienna || Kathmandu - Phakding i Magassag: 1317
Mészés Utvonal Jatékok Kész 1d6 Atlagos idé = Atlagos cps Maximalis probalkozasok  Tiiréshatar =
Kathmandu - Phakding 50 0 o'o" 0" o" 16 1000 —
Bezir Phakding - Namche Bazaar 44 0 0'0" o'o" 15 911
Namche Bazaar - Tengboche 37 0 0'0" 00" 14 822
Tengboche - Pheriche 31 0 [ 0'0" 12 733 -
4 o
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Lucas Chess — Képzés menii utmutaté 39/40

Itt taktikai, stratégiai feladatok varnak rank. J6 megoldasok esetén kilométereket (km)
gyujtink, ha megszereztik a kdvetkezd allomasig sziikséges km-t tovabb mehetiink.

,Jatszik” gombra kattintva indul az utazas. A feladat megoldasa utan a ,Kévetkezo”
gombra kattintva jon a kovetkez6 allas.

a Transzszibériai Vasat (1 szint) a X
Moszkva-tél Viagyivosztok-ig 9289 km I

Szakasz 1/16 Moszkva-tdl Yaroslavi-ig 284 km
Nyomvonal 1/8 Moszkva-tél Khotkovo-ig [ okm |

Q @

A tovabbjutashoz taktikai rejtvényeket kell megoldania. SESFIry: Ol "1 [ir 0

- Utazas Moszkva és Khotkovo kozott LA AL
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Lucas Chess — Képzés menii utmutato 40/40
.Képzés - Hosszutavu képzések - Mosogép” menii

Itt is kiilonboz6 feladatokat kell megoldanunk, ezt lehet jatszma, matt, kombinacié stb.

Jatszik” gombra kattintva indul. Ha jatszmat jatszunk egy motor és az altalunk lépett
|épésnél van jobb, akkor a program javaslatot tesz egy jobb Iépésre egy kiilon ablakban.
Itt eldonthetjik, hogy ragaszkodunk a Iépéslinkhdz, vagy a gép altal javasoltat jatsszuk.

A képen lathato, hogy 110 ,mosas” var rank. Egy mosas egy 1 blokkot jelent, adott esetben
tobb feladat is tartozhat 1 blokkhoz. A ,Kovetkez6” gombra kattintani jon el6 a kovetkezd
feladat.

Mosogép - O X

B8 @

Bezdr Fajl = Jétszik

Jelenleg | Adat

Motor: Alouette 0.1.7
ELO: 800
Feladat: Egy jatszma létrehozasa
Szin: Vilagos
Tippek: 0/0
Ismétlések: 0
Idé: 00:00:00
Index: 100.00

0.00%

Mosogép - O
B 6
Bezar  Féjl = Jatszik
Jelenleg = Adat
Mosas Motor ELO Szin Allapot Tippek Ismétlések Idé Datum Index
1 Alouette 0.1.7 800 Vilagos Egy jatszma létrehozasa 0 0 00:00:00 = 100.00
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